
IDEGENERERING
FGU



Idegenerering

I har nu arbejdet med problemformulering og problemanalyse.

Det er naturligt at opstarte idegenereringen under problemanalysen

Der vil ofte helt naturligt opstå ideer jo mere man sætter sig ind i problemet



Idegenerering

Nu skal vi videre med at idegenere på løsninger samt dokumentere forløbet.

Af værktøjer til idégenerering I kan bruge og som I alle bør have skal kendskab til er:

• Brainstorming

• Omvendt Brainstorm 





ABC Nightline - IDEO Shopping Cart

• https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcM

• Eksempel på idéudvikling

https://www.youtube.com/watch?v=M66ZU2PCIcM


Jeres opgave

• I skal idegenere på et produkt/løsning, som kan afhjælpe jeres problemstilling.

• Endvidere skal I dokumentere, hvordan I når frem til et resultatet.

Altså fortælle/beskrive (dokumentere) jeres idegenereringsteknik.

• Brainstorm

• Skitser

• Beskrivelser

• Osv.



• Produkt princip.

• Tredje fase i projektet er produktprincippet. Gennem undersøgelserne i 
problemanalysen har eleverne fundet frem til de bedst egnede tiltag for 
deres løsningsforslag, og der opstilles krav til løsningen på den baggrund. 
Forskellige løsningsforslag bearbejdes i denne fase.

Produkt princip 
(idegenerering)



1. Opstil krav

• 1. opstille relevante krav/kriterier på baggrund af undersøgelserne i 
problemanalysen og argumentere herfor 

• Hårde og bløde krav, husk de skal være målbare.

• Skab overblik over relevante krav/kriterier. Det kan stikke i mange 
retninger. Find mulige fælles løsninger (vel undersøgt og begrundet)



2. Idegenereringsteknikker 

• 2.anvende idegenereringsteknikker 

• Fra teknologi anvendes brainstorm, omvendt brainstorm, associationsteknik eller 
andre idéskabende teknikker.



3. Skitseforslag 

• 3. visualisere forskellige løsningsforslag på baggrund af kriterierne 

• Realistiske forslag laves der skitser og forklaringer til.



5. Iterativ proces

• 5. anvende den iterative proces til optimering. 
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